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教育背景
天津大学（985）｜化工学院｜应用化学（电化学）｜硕士	2024.09—2027.06
相关课程：应用泛函分析、最优化方法
天津大学（985）｜理学院｜应用化学｜本科	2020.09—2024.06
相关课程：高等数学（93）、线性代数、Python
项目经历
fig-agent｜科研绘图 Agent + 面向 AI 调用的绘图引擎	2026.04—2026.08
独立项目｜AI 产品设计、Agent 工作流设计与全栈交付
宣发72 h内  1116 次点赞 · 1171 次收藏 · 44 次下载    ｜    覆盖  34 种常用图表
项目链接： GitHub ↗｜产品官网 ↗
解决问题：面向具有数据可视化需求的科研用户，针对其绘图过程中，数据清洗繁琐，传统绘图软件UI设计复杂、学习成本高，多绘图任务只能串行，通用Agent + Skill绘图成本高，并且产物难以编辑、复用的五类痛点，设计并上线 Windows 本地科研绘图 Agent，支持从原始表格到可编辑科研图的完整任务闭环。相比于传统软件绘图，操作时间缩减80%。
产品设计：为避免模型直接生成代码带来的不可控结果，设计了面向 AI 调用的结构化绘图引擎。Agent 基于项目级 Context 识别数据源、字段、当前图版本和任务状态，将用户要求转换为受控绘图操作；程序完成能力校验并生成可确认计划，只有用户授权后才执行数据处理以及 Matplotlib、Origin 双后端渲染。
方案迭代：项目经历v1：MVP + 小范围试用，v2：Agent 编排 × 绘图引擎的实现路径探索，v3：架构收敛、最终上线 三个阶段。v1确定产品可行性并发觉传统绘图软件Origin的用户粘性，因此将原生Origin文件敲定为核心产物。v2 尝试多workflow、多agent、单agent三种编排方式，综合考量响应时间、模型成本、系统复杂度、后期扩张成本，敲定单agent作为最终架构。
评测迭代：针对 需求识别、数据校验、数据处理、字段绑定、持续修改、文件导出 环节，采用 真实论文数据、官方模板数据、合成数据 进行 回归测试、留出测试、端到端盲测，不断暴露并补齐模型短板，修复任务协议、绘图引擎、前端交互缺陷。
交付结果：建立分层评估体系，覆盖 34 类图在 3 类数据条件与 3 条输出路径下的 306 个组合、正式 Windows UI 中的 34 图创建与 18 项跨流程黑盒，以及 18 类规划任务 + 6类运行状态任务 各重复 3 次的真实模型评估，验证 绘图引擎与双后端、用户在正式 Windows 产品中的完整操作功能正常，以及Agent 理解、规划和运行稳定。最终模型完整任务正确率不低于 90%、字段绑定正确率不低于 95%，产品上线。
获奖信息	天津大学学业奖学金（二等奖）；天津大学“人工智能+”创新应用案例（二等奖）
技能	CET-4、Python、SQL、Figma、Codex
个人评价
学习能力强，有一套自己的学习方法论；好奇心强，乐于总结不同事物的底层共性。
AI Coding 经验丰富；《Codex 交互经验》↗
对 AI 产品有自己的思考；《当“动脑”变得便宜》↗
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